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DESCRIPCION DEL PROBLEMA. 

 

DESCRIPCION DEL CONTEXTO. 

La I.E CASD JOSÉ MARÍA ESPINOSA PRIETO se encuentra ubicada en 

Medellín, cuenta  con las jornadas de la mañana de  preescolar a noveno, tarde de 

decimo a once.  

La  Institución educativa CASD JOSÉ MARÍA ESPINOSA PRIETO, está ubicada 

en el barrio Castilla en el Municipio de Medellín.  Cuenta con aproximadamente 

1.300 estudiantes, distribuidos en 2 jornadas. Su planta de personal está  

conformada  por cuatro (4) directivos,  58 docentes,  además del personal de 

apoyo institucional. Es  una Institución con 32 años de trayectoria en formación.   

De igual manera, se proyecta a través de su VISIÓN Para el año 2017 la I.E. 

CASD JOSÉ MARÍA ESPINOSA PRIETO, será reconocida en el ámbito local, 

regional y nacional por la calidad en la prestación del servicio educativo y por ser 

líder en los procesos de articulación de la media técnica y académica con la 

educación superior.  Sus egresados se caracterizarán por ser personas éticas, 

socialmente responsables,   productivas y emprendedoras que aporten al 

desarrollo humano, económico y científico de nuestro país. 

Su MISIÓN La Institución Educativa CASD  JOSÉ MARÍA ESPINOSA PRIETO, de 

carácter oficial, inclusiva, ofrece servicios de educación formal y diversos 

programas técnicos articulados con la  educación superior y el sector productivo, 

mediante  la formación integral  de personas  socialmente comprometidas con  el 

cuidado del medio ambiente, el desarrollo sostenible y el respeto por los derechos 

humanos, a través de  un currículo flexible y estrategias pedagógicas 

transformadoras, acorde con las exigencias y cambios del mundo actual en ciencia 

y tecnología. 

Esta Misión se despliega a través de la adquisición y desarrollo  de habilidades y  

competencias del Ser, por medio de planes, programas y  proyectos pedagógicos 

y el currículo académico durante el año escolar.  



 

IDENTIFICACION DEL PROBLEMA. 

La implementación de las TICs y apropiación de estas no es asertiva por los 

estudiantes y docentes de la I.E, por los bajos recursos de infraestructura y 

humanos.  Cuando decimos humanos nos referimos a los niveles de capacitación, 

manejo y apropiación de estas herramientas por los involucrados en proceso 

educativo, teniendo en cuenta que se puede buscar una amplificación de los 

recursos con los que cuenta la I.E. Por ello es importante aplicar las TIC`s de 

manera optimizada para magnificar el impacto de estas en la I.E. contamos con 

una dotación de 10 Tablet entregadas por el Ministerio de las TIC y Computadores 

para Educar, los cuales son un aporte importante pero no han logrado el impacto 

esperado por todos.  

 

POBLACIÓN BENEFICIARIA. 

Los estudiantes, Personal Institucional  y la  comunidad en general, los cuales 



tendrán la posibilidad de retroalimentar el proceso a través de sus aportes 

continuos en aras de una eficacia en los procesos.  

   

 

OBJETIVO GENERAL 

1. Generar nuevos ambientes educativos, pedagógicos que sean 

vanguardistas y que estén a la par de las estrategias de formación a nivel 

global. Están apoyadas en una gestión tecnológica teniendo como pilar las 

Apps de libre circulación desarrolladas para sistema Androide y que genere 

interacciones en doble vía educando-educador. 

 

OBJETIVOS ESPECIFICOS.  

1. Dar a conocer las diferentes App pedagógicas que se pueden utilizar en las 

Tablet en las diferentes áreas.  

2. Elaboración de un manual de referencia donde se exponen aplicaciones 

didácticas para las diferentes áreas y grados. (web) 

3. Socializar el trabajo mediante un blog que recopilara el trabajo de 

investigación de las App. 

4. Evaluar  el proceso por medio de una lista de chequeo, para conocer 

factores positivos y negativos del mismo.  

 

JUSTIFICACIÓN. 

La Institución Educativa CASD JOSÉ MARÍA ESPINOSA PRIETO, dentro del 

PEI busca desarrollar competencias en los estudiantes, con procesos 

transversales dando cumplimiento a la normatividad nacional. Buscando en el 

estudiante un pensamiento crítico, investigativo y práctico, que genere 

situaciones de cambio en su entorno. 

El uso de las Tic´s en los diferentes niveles y sistemas educativos tiene un 

impacto significativo en el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes y en el 

fortalecimiento de sus competencias para la vida y el trabajo que favorecerán 

su inserción en la sociedad del conocimiento. 



Vivimos en una sociedad que está inmersa en el desarrollo tecnológico, donde 

el avance de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) han 

cambiado nuestra forma de vida, impactando en muchas áreas del 

conocimiento. En el área educativa, las TIC´s han demostrado que pueden ser 

de gran apoyo tanto para los docentes, como para los estudiantes. La 

implementación de la tecnología en la educación puede verse sólo como una 

herramienta de apoyo, no viene a sustituir al maestro, sino pretende ayudarlo 

para que el estudiante tenga más elementos (visuales y auditivos) para 

enriquecer el proceso de enseñanza aprendizaje. 

 

 

RELACIÓN CON EL PLAN DE ESTUDIOS. 

Las Tics dentro del plan de estudios abordan todos las áreas de una manera 

trasversal, ya que desde el PEI las vemos como una herramienta fundamental 

en el proceso enseñanza – aprendizaje.  

 

EVALUACION 

Evaluar  el proceso por medio de una lista de chequeo, para conocer factores 

positivos y negativos del mismo.  

Por medio de la observación y la retroalimentación se determinara la 

pertinencia del uso de herramientas tecnológicas en la optimización de los 

procesos de aprendizaje junto con la renovación de las estrategias 

pedagógicas. De manera que se puedan enriquecer todos los procesos que se 

orientaron durante el proceso de enseñanza y se recopilara el aprendizaje, 

para evidenciar el objetivo principal del proyecto. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

PREGUNTA DE INVESTIGACIÓN 

¿Existen Apps útiles en el proceso enseñanza aprendizaje? 

 

ACTIVIDAD # 1 

NOMBRE: Inventario de recursos  

TIEMPO: 1 semana  

PROPOSITO: revisión de infraestructura (internet), equipos (Tablets) y hardware 

para el proyecto.  

RECURSOS: recurso humano 

EVALUACIÓN: que se cumplan los requerimientos mínimos necesarios para el 

desarrollo del proyecto. 

 

ACTIVIDAD # 2 

NOMBRE: Antecedentes  

TIEMPO: 1 semana 

PROPOSITO: realizar una consulta acerca de proyectos anteriores o vigentes que 

involucren uso de Tics como herramienta pedagógica.  

RECURSOS: revisión de trabajos anteriores por parte del grupo de trabajo. 

EVALUACIÓN: lectura de proyectos encontrados y revisión para posibles ajustes 

o continuidad.  



 

ACTIVIDAD # 3 

NOMBRE: Exploración en la web 

TIEMPO: 1 semana 

PROPOSITO: exploración en la web de información respecto a Apps académicas 

o pedagógicas estructuradas por otros investigadores. 

RECURSOS: computador e internet  

EVALUACIÓN: recopilación de la información para seleccionar la útil para la 

investigación. 

 

ACTIVIDAD # 4 

NOMBRE: Instalación  

TIEMPO: 1 semana  

PROPOSITO: instalar las Apps seleccionadas en las tablets y en el blog para dar 

comienzo a su uso y aprobación por parte de la comunidad educativa.  

RECURSOS: tablets, computadores, blog. 

EVALUACIÓN: uso de las Apps en el aula para hacer una lista de chequeo acerca 

de la pertinencia de estas y su funcionalidad pedagógica.  

 

ACTIVIDAD # 5 

NOMBRE: socialización  

TIEMPO: 1dia  

PROPOSITO: dar a conocer los resultados de la investigación al cuerpo docente 

para que estos se apropien de ellas.  

RECURSOS: reunión conjunta de docentes, video beam, tablets y portátil.  

EVALUACIÓN: espacio al final de la socialización para la participación, resolver 

dudas o inquietudes.  



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

APLICACIÓN DESCARGADAS PARA USO DEL DOCENTE 

 

BIOLOGÍA 

 

ASTRONOMÍA 

 

QUIMICA 



 

 

MATEMATICAS 

 



E  

 

 

 

 

 

 

 

 

RELIGIÓN 

 

 

GEOGRAFIA 



 

 

INVESTIGACION 

 

 

 

 

FISICA 

 



 

 

HUMANIDADES 





 

 


